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Futurologia herného designu: desktop vs. VR
Katarina Bojnanska

UZ od pociatku svojej existencie ohurovala technoldgia virtuadlnej reality moZnostami
vytvdrania alternativnych svetov. Dramaticka redukcia ceny kvalitnych headsetov vyniesla VR
zaCiatkom minulého desatrocia vysoko do zelenych disiel. Prave tu sa na vysini uZivatelskej
priazne mohla stat komeréne populdrnou platformou pre mnoho druhov aplikacii — najviac
viak pre videohry. Cielom tohto prispevku je na priklade niekolkych game design patterns v
konkrétnych first-person shooters videohrdach a videohernych simuldtoroch priblizit
posluchaéom rozdiely v tvorbe videohernych svetov naprie¢ platformami desktop a virtudlnej
reality. Aky vplyv ma VR napriklad na sp6sob pohybu, strelby ¢i manipulaciu s objektami a aké
efekty maju tieto zmeny oproti tradicnym zauzZivanym postupom na podobu videohernych
zanrov?



Videohry jako ,,nova bitevni pole” pro ob¢anskou participaci
Kristyna Sedlakova

Virtualni svéty videoher jsou vic nezZ jen zabavou. Jsou nastrojem pro vzdélavani, osvétu a jsou
inspiraci ke zméné a zapojeni se do spolecenskych otazek. Videohry se tak stavaji novymi
platformami pro obcfanska zapojeni v online prostfedi a dochazi zde k provdzanému vztahu
mezi digitalnim hranim a socidlni realitou s daleZitymi socidlnimi dlsledky. Virtudlni svéty
videoher mohou slouzit ke zvyseni povédomi nebo k politické ¢i socidlni propagaci, jako je
rasismus, genderova nerovnost a prosazovani politické ideologie. Zaroven digitalni herni
zkusenosti mohou hrat v obcanské participaci klicovou roli z hlediska novych forem
shromazdéni, mobilizace, ale i jako urcity komunikacni nastroj. V ramci prezentace predstavim
na videohfe Animal Crossing: New Horizons jakymi formami se projevuje aktivismus ve
videohernich obsazich a jaké symboly, ikony a indexy z virtudlnich hernich svétd se prenaseji
do aktivismu v realném svété a naopak.

Jak precist herni prostor?
Jakub Skrdla

Herni svéty jsou jednim ze zakladnich kament média digitalnich her. Virtualni prostor, ktery
hrace obklopuje bezpochyby nese vyznam, ktery nékdy pozorujeme védomeé a jindy spisSe
podvédomeé. Ludologicky a naratologicky pohled na digitalni hry se vsak roky neshodoval na
skute¢né funkci herniho prostoru. Tento problém zacelil az klicovy koncept
»environmentalniho vypravéni“, ktery popsal Henry Jenkins, ¢imZ udélal dilezity krok vstfic
porozuméni prostoru digitalnich her. Herni svéty hraji daleZitou roli pro fungovani hernich
mechanik, poskytuji arénu pro pribéh hernich akci, a také mohou vyuzivat celé skaly metod
pro sdélovani narativnich informaci. Nékteré herni svéty jsou bohatymi fantasy kraji, které
jsou od zdkladu sestavené, aby vtahly hrac¢e do svého mytického univerza. Jiné herni svéty
naopak vérné vychazeji z readlného svéta a jeho terénu. OvSsem na rozdil od skute¢ného terénu,
i kopec v digitalni hfe mize mit jasny vyznam. Pohled hracud nelitostné sleduje herni prostredi
s cilem mu porozumét a rozklicovat jeho znakovy jazyk. Ale co kdyz prostor ve hrach neni jen
vizualnim spektaklem? MuZe herni prostor fungovat i bez grafického zobrazeni? Co se viibec
stane s prostorem, ktery omezime pouze na znaky, nebo slova? Tato prezentace se zaméfi
praveé na tyto otazky skrze krajni pfipady, které vsak hraji integralni roli v porozuméni hernimu
prostoru. Bude vychazet z mého magisterského vyzkumu na poli metod obsahové analyzy
hernich svét(.

Vyvojarské herni konference v Ceské republice: Vyzvy a pfileZitosti
Roman Vanke



Herni priimysl se v poslednich letech stava stale vyznamnéjsim ekonomickym odvétvim,
které zahrnuje nejen vyrobu her, ale také jejich distribuci a marketing. V Ceské republice ma
herni primysl svou dlouhou historii a dynamicky rist. Vyvojarské herni konference se staly
klicovym setkanim herni komunity, které prinaseji nové myslenky a inovace do této oblasti.
Cilem tohoto pfispévku je poskytnout prehled soucasného stavu vyvojarskych hernich
konferenci v Ceské republice a diskutovat o vyzvach a pfileZitostech, které p¥inaseji.
Prispévek se zaméri na tfi hlavni témata: vyvoj technologii a trend( v hernim prdmyslu, role
hernich konferenci v podpofre inovaci a spoluprace v hernim prdmyslu, a poskytovani
vzdélavani a odborného skoleni pro vyvojare her.

0d ... k Invexu: Ceské herni konference a veletrhy mezi lety 1990 a 1999
Zdenék Rychtera

Prispévek ma ambici doplnit védéni posluchacl o historii digitalnich her a jejich participacni
kultury v tuzemsku o zasadni obdobi 90. let minulého stoleti. Pfedmétem zajmu jsou formalni
i neformdlni udalosti a zdjmova setkani, kterd byla formativni pro vyvoj ¢eského herniho
priamyslu a celkového povédomi o digitdlnich hrach u nds. Bude predstaven vystup mapovani
zasadnich tuzemskych udalosti, jako jsou konference a veletrhy zamérené na digitalni hry.
Prispévek ukaze jejich vyvoj a dlvody jejich vzniku, promén a postupného upadku ve vztahu k
formovani herniho prdmyslu a nastupu informacnich technologii v CR. Zajimavé maze byt i to,
Ze vyzkum je veden metodou socialni historie. V kontextu vyzkumu hernich udalosti lze socialni
historii vyuZit ke zkoumani zkuSenosti Gcastnik(, organizator( a navstévnikl. To zahrnuje
zkoumani kulturnich, socidlnich a ekonomickych faktord, které ovlivnily vyvoj hernich udalosti
a videoherniho primyslu, stejné jako dopad téchto akci na SirSi komunitu hraca.

INTERAKTIVITA

Filmovy konec podle vasich pfedstav aneb vzestup a pad interaktivniho filmu

Karolina Strnadova

Mozna jste uz slySeli o konceptu interaktivniho filmu. Jedna se o filmovy Zanr, kde je divakovi
umozZnéno ovliviiovani a rozvoj narativu podle jeho predstav. Prvni vlastovkou tohoto
fenoménu se stal ¢esky projekt Kinoautomat (1967) jehoz autory jsou Raduz Cincera, Pavel
Juracek, Jan Rohac a Vladimir Svitacek. Premiéra tohoto projektu probéhla na vystavé EXPO67
v Montrealu. V prlbéhu nasledujicich let si interaktivni film proSel nékolika vinami vzestupU a
padu. At uz se jednalo o dalsi ¢eskou tvorbu v podobé interaktivniho serialu Rozpaky kuchare
Svatopluka (1984) od Frantiska Filipa, nebo kratky film z roku 1992 I'm Your Man od Boba
Bejana, ktery u kritikd na zakladé slabsi déjové linky sklidil spiSe negativni ohlasy. Nyni se tvirci

snazi tvorit diky pokrocilejsSim technologiim kvalitnéjsi interaktivni filmy, jejichz distribuce je
uréena napfiklad pro komeréni streamingové platformy jako je Netflix. Za posledni roky tvirci



zrealizovali nékolik interaktivnich filmU jako je napfiklad Bandersnatch (2018), sequel k
populdrnimu seridlu Black Mirror nebo naptiklad dokumentdrné ladéna série o preziti Tvuj
souboj s divocinou (2019). Presto si tento specificky Zanr sebou nese nékolik uskali, kterd mu
brani se stat konkurenci pro soucasna popularni filmova dila. Pro¢ se interaktivnimu filmu
nedafi prorazit do Zebrickl soucasné popularni kinematografie a jak je mozné potencial
interaktivniho filmu vyuzit? Na tyto otazky jsem se rozhodla zaméfit v ramci svého pfispévku.

6. dubna 2023
18:00-19:40 h
MEDIA V MUZEU

Olomouc —,, svédek spalenyho ¢asu”

Petr Gernes

Citace z literarné-performativniho cyklu Pavla Zajicka Dar stinim z roku 1979 vystihuje
prozatimni vysledky mého magisterského vyzkumu v Muzeu uméni Olomouc. V mistnich
sbirkach moderniho uméni se odrazi zména pojeti instituce, upusténi od spise regionalniho a
tradicniho zaméreni smérem k odvainému pldnu zmapovat promény moderniho
stfedoevropského uméni ve 20. a 21. stoleti. Pojem ,,stfedni Evropa“ v chapani Muzea uméni
Olomouc, a pfipravovaného projektu SEFO (Stfedoevropské kulturni forum) predstavuje z
kulturné-geografického hlediska prostor zemi soucasné Visegradské ctyrky, tedy Cesko,
Slovensko, Madarsko a Polsko. V dilech, zastoupenych ve sbirkach, mimo jiné napfiklad od
autoru jako Milan Knizdk, Tadeusz Kantor ¢i Endre Téth, se zvlastnim zplsobem snoubi na svou
dobu velmi moderni umélecké strategie a inovativni technologické pfistupy s az
archetypalnimi obsahy, leckdy vztazenymi k tehdejsi spolecenské situaci ve stfedni Evropé. Na
vybrana dila budu aplikovat teorii uméni jako ,,strange tool” amerického neurobiologa a
filozofa Alvy Noého. Noé tvrdi, Ze uméni na rozdil od ostatnich technologii demaskuje sebe
sama a odhaluje mj. i spoleCenské principy, na kterych je zalozeno. Vysledky vyzkumu formy i
obsahu dél by mohly pfinést novy pohled na historii, respektive mozna dokonce i archeologii
novomedialniho uméni ve stfedni Evropé, a zaroven upozornit na velmi podnétné, ale v
Ceském kontextu leckdy nespravedlivé opomijené iniciativy, vychazejici z regionalnich
kulturnich center.

Priebeh tvorby online archivu pre umelecké diela pohyblivého obrazu

Katarina Tucekova

Konferencny prispevok sa zaoberd procesom tvorby internetovej databazy na priklade
aktudlneho projektu prebiehajuceho od roku 2020 do roku 2023 — Audiovizudlni dilo mimo
kontext kinematografie: dokumentace, archivace a zpristupnéni. Hlavny déraz pritom kladie



na komplikacie, ¢i kfu¢ové momenty, ktoré sa pocas tejto realizacie vyskytli. K tomu autorke
pomahaju najma odpovede z polostrukturovaného rozhovoru s hlavnou konatelkou projektu
— Sylvou Poldkovou. Cielom tohto konferenéného prispevku je informovat a pribliZit publiku
samotny proces tvorby online archivu. Dalej si autorka kladie za ciel naértnut a upozornit na
komplikacie, ktoré pocas takejto realizdcie mozu nastat, ¢i ako sa im v pripade potreby v
budtcnosti vyhnut. V neposlednom rade tiez upriamit pozornost na online databazy vo
vSeobecnosti a inSpirovat k tvorbe dalsich internetovych archivov.

Digitalizace uméleckych sbirek jako forma zachrany kulturniho dédictvi

Michaela Kabrdova

Kulturni dédictvi je velice dllezitou ¢asti kazdého statu, proto nyni probihda jeho masova
digitalizace. Zpfistupnéni kulturniho dédictvi je dullezitym odkazem nejen pro budouci
generace, ale také pro propojeni kulturniho dédictvi napfi¢ vSemi zemémi. Tento trend je
znacné prosazovan Evropskou unii, kterd propaguje vyhody digitalizace. Jako je otevienost
téchto sbirek pro skoly a badatele, propojeni a vzajemné zptistupnéni verejnosti napfric vsemi
zemémi. Avsak jako kazdd proména ve spolecnosti, zména technologii, pfistupl a strategi,
tak i digitalizace uméleckych fond( prinasi rliznd uskali, kterd mohou byt velmi diskutovanymi.
Proto jsem se rozhodla tento fenomén prozkoumat pfimo ve vybrané kulturni instituci, kterou
je Moravska galerie v Brné. Ve svém konferencnim prispévku nejprve predstavim obecné
propagované vyhody tohoto trendu nasledné zuzim na konkrétni vyhody, které vyplynuly z
vyzkum. Cilem vyzkumu bylo ovéreni, zda je politika EU a vSeobecny trend digitalizace, ktery
je velmi prosazovan v souladu s lidmi, ktefi na digitalizaci pracuji a je jimi stejné pfijiman. Ci
zda respondenti béhem digitalizace narazili na néjaka uskali, spojena napfriklad s technickymi
nedostatky.

Z mucirny muzeem

Eva Trojanova

V centru Uherského Hradisté se nachazi chatrajici objekt byvalé véznice. Byt jeho historie
zacind jiz v roce 1807, tak nechvalné nejznamé;jsi obdobi nastalo za minulého politického
rezimu, kdy plnil ucel politické véznice. V této dobé se v ném béhem vyslechl pouzivalo
muceni a nachdzelo se zde i popravisté. Jak Sel ¢as, zacala véznice chatrat, a tak se nyni v
krasném historickém centru vyskytuje brownfield s pochmurnou historii. Avsak diky aktivité
spolku Memoria — Iniciativa za dlstojné vyuZiti véznice v Uherském Hradisti, z.s. se zacala
situace ménit. Nedavno probéhlo schvaleni nového architektonického navrhu, diky kterému
doslo k definitivnimu rozhodnuti o budoucim vyuziti tohoto komplexu. Stane se z néj sidlo
justice a muzeum pripominajici hrlizy totalitnich rezimd, které ma ambici usilovat o titul
Narodniho pamatniku totalitnich rezim(. V rdmci vznikajiciho komplexu je vyuzivdn nespocet
medialnich komunikatorl. V pfispévku bude predstaven navrh imersivni expozice Za zdi, ktera



bliZze predstavi Zivot véznl a vézenkyn za zdmi véznice. V vystupem konferencnim prispévku
predstaveni tuto expozici z hlediska vyuziti novych médii jako nastroje v boji proti zapomenuti
pohnuté historie a jako pilife komunikacnich ndstroja vznikajici instituce.

DIGITAL DIVIDE

Pé&si turistika bez mobilnich aplikaci aneb méstak na tripu
Ondrej Partl

Turistika je jednim z prostfedkll odpoutdni se od vSednodennich starosti. V dobach
vsudypritomnych technologii zaroven muZze tato aktivita zastavat formu uniku, béhem kterého
se od nich ¢lovék oprosti. Vyzkumy ale ukazuji, Ze se déje spiSe opaku. VétSinové mnoizstvi
turisty si takové technologie bere s sebou a aktivné je na cesté vyuziva (Lindell, 2014; Amerson
a spol., 2019). Navic turista musi byt proaktivni, aby se mu vlbec povedlo vyhnout
komunikac¢nim technologiim na své cesté (Rogers a Leung, 2020). Na druhou stranu jsou timto
zpusobem dostupné dodatec¢né nastroje, které napomahaji tomu, aby se turistice mohli zacit
vénovat i lidé, ktefi drive byli odrazovani jistou mirou nepohodlnosti této aktivity. Zlstava vsak
otazkou, jak vlastné mulzZe na takového moderniho ¢lovéka, zvyklého na béiné pouzivani
téchto technologii pfi turistice, plsobit cesta, ktera se vraci k zdkladnim kofenim a k dobé,
kdy Zadné takové technické vymozZenosti a pocitace v kapsach neexistovaly? Co vSechno
pldnovani a provedeni takové cesty obnasi? Na co je dobré myslet pti pfipravé a jaké
prostredky lze vyuZit? Odpovédi na tyto otazky hledal i mlij experiment. O jeho vysledcich a
prabéhu je tato prezentace.

Participacni kultura online matek — mytus ,,zméklého” mozku
Beata Konopacova

Urcité uz jste nékdy slyseli, Ze Zena na rodi¢ovské dovolené ma ,vykojeny“ ¢i ,zmékly”“ mozek.
Rozborme tento mytus! Matky stoji ve stfredu mého zajmu proto, Ze vzhledem k povaze jejich
socialnich roli, Zivotniho stylu a s tim spojenych povinnosti |ze dopredu predpokladat jistou
specificnost jejich uZivatelskych medialnich praxi. S proménou Zenské identity v matefstvi je
rovnéz uzce spojena i prestavba vnimani kultury a vznik novych kulturnich potreb. Ve svém
prispévku se vSak na matky divdm jako na aktivné zapojené prijemce mediadlniho sdéleni
kulturni onlilne tvorby neboli prosumery. Pojem participacni kultura je spojovan s
transformaci webu na Web 2.0, ktery umozniuje tvorbu medialnich obsah( i osobam, které v
drivéjSim linearnim modelu komunikace byly brany tak, Ze nemaji moZznost poskytnout
zpétnou vazbu podavateli. Prispévek se opira o publikaci medidlniho teoretika Henryho
Jenkinse Confronting the Challenges of Participatory Culture. Vzhledem ke spolecenské
potrebé clovéka komunikovat s ostatnimi lidmi je naprosto pochopitelné, Ze Zeny na
rodi¢ovské dovolené se s nastalou zménou snaii vyrovnat v online prostiedi. Zena i po
narozeni ditéte mlze mit bohaty a uspokojujici kulturni Zivot, a to diky novym médiim.



13. dubna 2023
18:00-19:40 h
NOVA AUTENTICITA

Zenska nahota vo vytvarnom umeni: cnost alebo nerest?
Adela Diana Zajicova

Mnohi ludia maju pocit, Ze naha podoba ¢loveka je nieco, ¢o by malo byt skryté. Je moiné
povedat, Ze nahota v minulosti bola zobrazena v r6znych druhoch umenia siaha az do obdobia
paleolitu, kedy su prvé zmienky o soskach a rytinach v podobe tzv. Venuse, tie symbolizuju
matku, plodnost a zachovanie rodu. V priebehu dejin fudstva sa pohfad na nahé Zenské telo
menil a ¢asto bol ovplyvneny ndbozZenstvom. Nahota bola v umeni idealizovana a témy, v
ktorych sa objavovala boli limitované a ¢asto tabuizované. Zeny sa tak objavili na roznych
platnach, freskach, ale aj v podobe sochy ¢iinych vizualnych umeleckych foriem, ktoré sa niesli
v duchu intimity, krehkosti ¢i zranitelfnosti. V su¢asnom umeni sa vSak vnimanie nahoty
zmenilo a mnohy konfrontovani ludia nahym telom zatvaraju oci pred umeleckym dielom.
Umelci performance €asto pracuju s vlastnym nahym telom, ¢im mozu ukazat [udské bytosti
spbsobom, ktory upriami pozornost na postavu a nie na nepodstatné veci. Schopnost umelca
zamerat pozornost na dolezité aspekty toho, ¢o sa deje, a odstranit rozptylenie z toho
predmetu zamerania, je beznym dovodom pre vyber nahého ludského tela. Cielom prispevku
je zachytit a popisat niektoré klucové okamihy zobrazovania nahého Zenského tela vo
vytvarnom umeni a predstavit Zensky akt ako diskurzivne podmieneny Zaner.

Z prostredi in vivo do prostredi in vitro
Aneta Chatzigeorgiu

V ramci konferencniho prispévku pfedstavim prakticky projekt s nazvem Rose ring, ktery spada
do umélecké kategorie body fluid art, a jenZ v sobé nese spolecné prvky bio art a sci art.
Predstavitelé tohoto sméru pracuji s rozlicnymi typy télnich tekutin, nachazeji inspiraci ve
védnich oborech biologie, modeluji podminky pro manipulaci s organickym materidlem
metodou in vitro a uplatiuji sloZité technologické postupy, mezi které patii techniky
mikrobiologie, genetického inZenyrstvi nebo molekuldrni genetiky. Ve svém prispévku popisu
implementaci péti vybranych télnich tekutin do personalizovaného prstenu, ktery je ozdobeny
rozkvetlou rizi s cervenymi krevnimi Zilkami, a do lGzka a krabicky na prsten. Samotny krouzek
prstenu zde symbolizuje opticky systém, prostrednictvim kterého mdzeme nahlédnout do
vybrané sekvence nepretrzitého obéhu specifickych biologickych material( uvnitf systému
exokrinnich Zlaz, vylu¢ovaci a obéhové soustavy. Prsten zde zaroven nese vyznam intimniho
fyzického pouta, védomého spojeni s vlastnim télem a vzajemného splynuti mezi internim
(lidské télo) a externim okolnim prostredim. RliZe zde zase symbolizuje zrozeni nové formy
Zivota, kterda neumira. Organicky materidl je do nositelné plastiky zafixovan takovym



zplUsobem, aby si zachoval své plvodni viastnosti a udrzel svoji Zivotnost, kterd je uvnitf
organismu znacné omezena. Cilem prezentace je poukazat na jedinecnost tohoto vyzkumného
laboratorniho experimentu. Doposud se umélci body fluid art zevrubnéji zabyvali pouze
jednou vybranou télni tekutinou. Moje prace se v zasadé odliSuje tim, Ze propojuje pét télnich
tekutin do jednoho komplexniho uméleckého dila.

Co je uméleckym predmétem umélcti socialni intervence?
Hana Kozakova

V navaznosti na téma mé diplomové prace Instalace uméni socialni intervence v galerijnim a
verejném prostoru, jsem se zamyslela nad otazkou, co vlastné je umélecky objekt v tomto
odvétvi uméni? Umeéni, které usiluje o naruseni kazdodennosti a je zaloZzeno na aktivnim
zapojeni lidi zijicich v urcité rutiné. Uméni, které se skladd z mnoha aspektd, jako napftiklad
moment prekvapeni, urcitého mnoZstvi participantd nebo specifického prostiedi. Uméleckym
objektem, ktery vidame jako vystaveny predmét v galerii, zpravidla byva smysly vnimatelny
objekt, nebo také artefakt, ktery umélec vytvari na zakladé néjaké predlohy nebo zaméru. Jsou
umeéleckym objektem umeéni socialni intervence snad fotografie, zapisky, nebo publikace,
které ndsledné umélce reprezentuji, nebo je to néco jiného? Odpovéd neni jednoznacnd jako
pfi klasické malbé nebo socharstvi. Domnivam se, Ze ¢asto ani nejsou hmatatelné. Uméni
socialni intervence se svym roztfisténym plivodem, pojmenovanim a situacni povahou totiz
vymyka béznym druhovym oznacenim umeéni. Jak tedy miZeme takovéto komplexni dilo
vlbec vystavovat? Co je objekt, ktery mUzeme vystavit? A jak ho miZe navstévnik takové
expozice vlibec prozit? Na co presné se mame zameérit pri vytvoreni instalace tvorby umélcu,
jejiz dilo vznika ,netradicné”“? Odpovédi na tyto otdzky se budu snazit najit v analyze
uméleckych dél KateFiny Sedé tykajici se pribé&hu a vystupd jejich akci.

Aktualizace a interpretace objektl na post-socialistickych sidlistich
Nicole Fialova

Post-socialistickd sidlisté jsou dlisledkem feSeni krize velkomésta, vyplyvajici z industrializace
devatenactého stoleti. | pres velkolepé plany tehdejsich inzenyr(, ktefi postupovali v souladu
se zahrani¢nimi staviteli (mimo jiné i po vzoru USA nebo UA), se vsak u nas realizovalo v
popredi s budovatelskymi zajmy tehdejsi politické reprezentace. Nouzova kolonizace, jinymi
slovy forma bytové péce v podobé panelovych sidlist se fesila sice celoplosné, avsak i presto
mulzeme pozorovat rizné odchylky v tom, jak se béhem let pfistupovalo ke konkrétnim
vyzvam pocateéni realizace. Jedineénym konceptudlnim pldnem ve vystavbé sidlist je
Brnénské sidlisté Lesna, které poslouzi jako pripadova studie vyzkumu pro ucely magisterské
prace, zabyvajici se timto fenoménem. Lesnd jakozto unikatni architektonicky celek, je
prislusnymi odborniky (architekty, umélci, teoretiky uméni) povazovana za kulturni dédictvi,
které by se mélo chranit v jeho plvodni podobé. Neucelené mocenské jednani, odlisné



pozadavky vsak zpUsobily rozkolisanost v rozhodujicich aspektech o samotnych fasadach
dom( a jejich rekonstrukcich, ale i ob¢anské vybavenosti. Sidlisté Lesna i presto na prvni
pohled plsobi progresivné a dimyslné. Zdmérem zkoumani pro tuto praci jsou promény
uméleckych realizaci, zplsoby jakymi se projektuje investovani a zaclenovani jednotlivych
objektl i komplexnich celkd do tamniho prostranstvi, pficemz bude kriticky nahliZzeno také na
jejich adekvatnost v soucasném diskurzu s ohledem na estetiku i funkci. Dalsi linii jejiz
existence hraje vyznamnou roli v utvareni celistvé uchopeném zazemi pro obyvatele jsou
objekty, které primarné slouzi k interakci a to jsou napt. hristé, prolézacky, mobiliare, DIY
objekty k usnadnéni prace, dalsi platformy slouzici ke vzdélavani Ci socializaci. Vybrané objekty
z kategorie apriori uméleckych objektl a objektl obcanské vybavenosti budou podrobeny
experimentu ve formach, které si budou z hlediska topologie a typologie vyZadovat, €asti
planovaného experimentu budou odprezentovany na prislusné konferenci. V konecném
disledku méfitkem relevance hlavnich tezi této diplomové prace bude predevsim ohlas a
zapojeni verejnosti v praktické ¢asti experimentu.

These gays, they’re trying to murder me
Filip Kratochvil

Stereotypizace queer lidi v kinematografii oznacuje praxi zobrazovani téchto postav
zpUsobem, ktery odpovida predem vytvorenym predstavam nebo stereotypim o jejich
sexualni orientaci nebo genderové identité. Tyto stereotypy mohou mimo jiné zahrnovat
zobrazovani queer lidi jako vznétlivych, promiskuitnich a pfili§ emociondlnich. Tento typ
zobrazovani je Skodlivy, protoze udrZuje negativni stereotypy a posiluje diskriminaci LGBTQ+
komunity. Historicky byly queer postavy ve filmech zobrazovany negativné, napfiklad jako
deviantni, kriminalni nebo dusevné nemocné. | kdyZ v poslednich letech doslo k urcitému
pokroku a LGBTQ+ postavy jsou zobrazovany pozitivnéji, stereotypy stale v nékteré
pretrvavaji. Queer postavy jsou Casto redukovany na jednorozmeérné karikatury omezené na
svou orientaci, které slouzi jako prostfedek komické ulevy nebo jako terc vtipl. Cilem
konferencniho prispévku je tedy poukazat na stereotypizaci queer postav v kinematografii,
ktera i vdnesni dobé v urcitych pripadech stale pretrvava. Soucasti prispévku budou konkrétni
ukazky stereotyp, ke kterym se tvlrci v kinematografii uchyluji.

Kriticky utopické vize poucenych snilki: metamodenrismus v ceské environmentalni
literatuie a role technologie
Jaroslav Michl

Napfi¢ rlznymi autory a autorkami vénujicim se teorii kultury panuje shoda, Ze
postmodernismus, jakozto kulturni epocha jiz skoncil. Nyni se tedy nachazime v obdobi
prechodu, kdy se vynoruji nové kulturni vzorce, ovSsem pred nasimi zraky staly vidime prizraky
téch starych. Nizozemsti teoretici Timotheus Vermeulen a Robin van den Akker hovofi o



takzvaném metamodernismu, ktery spoclivd v oscilaci mezi modernistickymi a
postmodernistickymi vzorci kultury. Je tak obojim, ale zarovernn neni ni¢im. Nasledujici
prispévek predstavi koncept metamodernismu a jeho projevy v soucasné Ceské literature, v
ndvaznosti na praci tuzemskych teoretik(i Karla Pioreckého a Michaela Hausera. Vedle
dosavadnich Ceskych interpretaci vSak rozsifi pozornost na oblast prozy a konkrétné pak na
roli technologie v rdmci environmentalniho uvazovani vybranych literatl a literatek. Tento
prispévek si rovnéz klade za cil stat se podkladem pro detailnéjsi analyzu environmentalné
orientované metamodernistické literatury z perspektivy archeologie médii.

4. kvétna 2023
18:00-19:40 h
EXTENZE MYSLI

Psani jako ndstroj individualni paméti
Markéta Kotasova

Proces psani napomaha formovat nejen spolecnost, ale i samotnou kulturu. V prabéhu déjin
lidstva na sebe bralo nejrliznéjsi podoby a formy, které rdznym zpUlsobem pfispély do vyvoje
civilizace. V soucasnosti se nachazime v momenté, kdy remediované zplsoby psani existuji a
funguji pohromadé a je na kazdém z nas, kterou moznost si vybereme. JelikozZ jsou ale digitalni
technologie soucasti kazdodenniho Zivota kazdého jedince, nabizi se myslenka, Ze psani na
kldvesnici Ci stylusem nahrazuje pero a papir. Velké mnoiZstvi studii se zabyvalo touto
problematikou, avsak vysledky ukazaly, Ze rucni psani je velmi dllezitym ndstrojem pro
efektivni pamétové procesy (E. Aragon-Mendizébal a kol. 2016, T. J. Smoker a kol. 2009, K.
Morehead a kol. 2019 a dalsi). Jelikoz je ru¢ni pismo originalnim a jedinecnym znakem kazdého
jedince, napomaha tak nasi paméti si jednotlivé znaky pamatovat efektivnéji a snadnéji nezli
tisténé pismo, které obsahuje totozné a stale se opakujici symboly. | kdyz se vyzkumy Aragdn-
Mendizabala a kol. a Smokera a kol. zamérovaly na odliSné problémy v ramci procesu psani, v
jedné informaci se shoduji. Ru¢ni psani je sice efektivnéjSim zplsobem zapisu poznamek v
souvislosti s pamétovymi procesy, avsak pouzivani digitalnich ¢i elektronickych médii k zapisu
se stava stale ¢astéjsi formou, coZ zacinad upozadovat rucni psani jako takové. Tato prezentace
se zaméfi na vztah psani na pamétové procesy jedince.

Je hudba taktiez doping?
Nicole Babikova

Téma dopingu, alebo réznych podpornych a stimulaénych latok navysujucich ludsky potencial
a vykon je este stale velmi diskutovanou. V sucasnosti uz z mnohych vyskumov vieme, ze
podobné ucinky méze sprostredkovat aj poc¢uvanie hudby. Tento konferenény prispevok bude
reakciou na ¢lanok Ferrisa Jabra Let's Get Physical: The Psychology of Effective Workout Music
zverejneného na webovom portdli Scientific American.V tomto ¢lanku sa autor zaoberd



zakazom pocuvania hudby pre beZcov na Marine Corps Marathon. V ramci tohto prispevku sa
divaci hned na zaliatku podrobia malému experimentu, prostrednictvom ktorého sa
prenesieme k hlavnej téme, o ktorej pojednava. Prostrednictvom argumentov dlhoroéného
vyskumu Costas Karageorghisa priblizi a vysvetli divakom ich nadobudnutd skisenost a
zaroven ju podpori niekolkymi citatmi ludi zo Sportovej subkultury. Cielom tohto prispevku je
teda oboznamit divakov s hudbou ako dopingom a priblizit im tak preco v ramci zabezpecenia
fair play moze dochadzat k podobnym zdkazom aj mimo profesionalne Sportové podujatia.

Al copy: Jak dopadne souboj clovéka se strojem?
Eva Vasickova

Sméruje obsah generovany umélou inteligenci k regulaci a postihlim nebo si nese stigma
plagidtorské a nemordlni technologie bezdGvodné? Cekad nds soumrak kreativnich profesi
anebo probéhne jejich renesance? Vyuzivani nastroji umélé inteligence je rostouci trend,
ktery si ziskava oblibu po celém svété. Ceska republika neni v tomto trendu vyjimka. Ve svém
konferencnim prispévku vas sezndmim s vyuzivanim umélé inteligence v ramci copywritingu.
Cilem prace je zjistit, jaky maji nastroje umélé inteligence vliv na copywriting a jak |ze pripadné
zjisSténé nedostatky implementovat do praxe a vytvofit doporuceni, jak s timto typem
technologie dale efektivné pracovat v ramci copy. Budu se dale zabyvat tim, jak Ize nastroje
umeélé inteligence vyuzit ke zlepSeni copywriterskych dovednosti a vysledkd a jak je nastup
nastrojii umélé inteligence vniman samotnymi copywritery v Ceské republice. Ddle
porovnavam vystupy z konkrétniho komercéniho softwaru umélé inteligence, slouziciho ke
generovani obsahu v ¢eském jazyce.

Technologie text-to-image: Al jako esteticky zazitek, ale také hrozba
Kamila Bockova

Umél3 inteligence a modely strojového uceni jsou v souc¢asné dobé Siroce diskutovana témata
s interdisciplinarnim presahem. Zejména z hlediska vizualni kultury, generativni modely text-
to-image pro vizualizaci textového zadani, oteviraji radu eticko-spolecenskych otazek v
souvislosti se zobrazovanim lidi, lidskych tvari ¢i téla. Na jedné strané jsme jako uZivatelé
motivovani touhou vytvaret a sdilet ,krasné” obrazy, které se setkaji a budou v souladu s
preferencemi a chapanim krasna vétsSiny; na té druhé na nevédomé Urovni ¢asto implicitné
prohlubujeme spolecenské stereotypy a predpojatosti tykajici se genderového zastoupeni
nebo barvy pleti, jez mohou vést k diskriminaci a nerovnostem. RovnéZz tyto modely
predstavuji potencidlni hrozbu naruseni integrity informaci v digitalnim prostoru pfi
generovani a zverejiovani podobizen politikli, celebrit nebo udalosti, tedy vytvareni
dezinformaci a fake-news. V tomto pfispévku se zamérim na ¢asovou rovinu generovani
obrazl Al. Ukazu konkrétni priklady, jak se vygenerované obrazy integruji do spolecensko-
kulturnich témat v SirSim kontextu, jako je napfiklad problematika zminénych toxickych



stereotypU a predpojatosti, kauzy falesnych profil(i na socialnich sitich, a dalSich projevd, jez
maji pfimy dopad na spolecnost a vizudlni kulturu.

Rozsifena realita jako fenomén v multimedidlnim uméni
Vendula Chromikova Zaludova

V dnesnim svété vyvijejicich se technologii je rozsifena realita jednou fenoménd, ktery se
neustale vyviji. RozSifenou realitu povazujeme cokoli, kde realny svét rozsifime pomoci dalSich
virtudlnich vrstev a vytvofime rozsifené prostredi. Mezi priikopnické aplikace miZzeme zaradit
»Pokémon GO“ a,,Google maps“. V prezentaci vam pfiblizim rozdil mezi virtudlni a rozsifenou
realitou, vyvoj webu WEB 1, WEB 2, WEB 3 a vize webu do budoucna. Déle vybrané umélce a
vyvojare rozsirené reality. Jak funguje rozsifena realita dnes a jeji vyuziti?

18. kvétna 2023
18:00-19:40 h
GO DIGITAL

Zméni NFT umélecky svét?
Dorota Jakubickova

V posledni dobé se stal velmi populdrnim a diskutovanym tématem v oblasti digitalniho uméni,
herniho priimyslu i aukénich sini, fenomén NFT. Tyto unikatni tokeny, uloZzené na technologii
blockchain, mohou predstavovat jakékoliv digitalni aktivum, od obrazk(i a animaci az po
zvukové zdznamy nebo gify. Velkou popularitu si ziskaly ve svété uméni jako sbératelské
investice. V roce 2017, internet doslova pohltily projekty jako CryptoPunks nebo CryptoKitties.
CryptoKitties reprezentovaly sbératelské karticky digitalnich obrazkd k virtualni hre, které se
nevyznacovaly zasadni uméleckou hodnotou. Tyto digitalni tokeny se pro mnoho lidi staly
provokativnim tématem, mozna i prave proto, Ze mohou byt kupovany, prodavany a drazeny
za nékolik milionU dolar(l. Po par letech balancovani na hranici mezi okouzlenim novosti a
skepticismem, se zaclinaji objevovat skutecné vyuziti pro umélecky trh. Moje prezentace se
soustredi pravé na tuto oblast. Vyvoj kolem uméleckych dél NFT, technologie blockchainu a
kryptomén slibuje vyznamny dopad na dynamiku, ktery charakterizoval trh s uménim v
predchozich desetiletich. PrestozZe je tento fenomén stéle relativné novym a jeho budoucnost
je nejasna, mohou se objevovat dalsi zplsoby a oblasti pro jeho vyuZiti.

Net.art: “Actually, it’s readymade.”
Madria Rosulkova



Internetové umeéni je uméleckou disciplinou zaloZzenou na vyvojarskych koédech, skriptech,
webovych prohlize¢ich a vyhleddvacich. Oznacuje se také terminem net art nebo net.art.
Uméleckd dila net artu byvaji zaloZzena mimo jiné na chybach, ke kterym pfi pouzivani
internetu a rdznych programi nebo pocitacovych her dochazi. Tyto technické zavady
oznacujeme pojmem glitch. Chyby vSsak miZou byt obcas i k uZitku, podobné jako v tomto
pripadé. Cilem prispévku je objasnit, jak to ve skutecnosti bylo s okolnostmi vzniku terminu
net.art a kdo doopravdy stoji za vznikem pojmenovani, které je pouzivané v podstaté od
pocatku vzniku této umélecké discipliny.

Digitalna mdda v kontexte vystavovania umenia novych médii: Sell creativity, not more
clothes.

Deana Romana Kozubova

Digitdlna mdda je stdle vznikajlca oblast pracujuca s digitdlnou technolédgiou, pohybujicou
sa na poli umenia novych médii, zdroven tak i uzitého umenia a samozrejme konfekcie.
VyuZivana je pre vytvaranie virtudlnych odevov, doplnkov ¢i dalSich nositefnych dizajnov,
pricom momentdlne najvyraznejSim reprezentantom je Institute of Digital Fashion.
Zakladatelky tejto institucie maju ako umelecké, tak i médne profesijné pozadie a je teda len
prirodzené, Ze sa ho od roku 2020 pokusaju spojit v jednu digitalnu revoliciu. Dékazom ndam
moéZe posluzit aktudlna vystava “Screenwear — Exploring Digital Fashion” prebiehajuca v
Design Museum Den Bosch, na ktorej su vystavené digitalne odevy z dielne loDF. Ciefom
konferenéného prispevku je teda pribliZit Institute of Digital Fashion a ich momentalny vplyv
na hnutie ohladom digitalnej mody v kontexte umenia novych médii a jeho vystavovania.

Komunikace filmovych festivalli v online prostfedi
Alexandra Musakova

Socialni sité pomahaji organizacim a znackam oslovovat a nasledné komunikovat se svymi
stavajicimi zakazniky, buduji s nimi hlubsi vztah, posiluji jejich image, zvysit popularitu a také
mohou oslovit nové potencialni zakazniky. Dalsi pfinosy socialnich siti pro podniky jsou
vybudovani online komunity, poskytovani nabidek nebo ziskani zpétné vazby. Pro Uspésnou
komunikaci na online socialnich sitich je vSak dllezité zvolit spravnou strategii a vhodny obsah.
Konferencni prispévek se zabyva analyzou online komunikace tfi filmovych festivald —
Mezinarodni filmovy festival B16, ktery patii k nejstarsim filmovym festivaliim v Ceské
republice, dalSim je Mezindrodni festival dokumentarnich filma Ji.hlava, ktery se vénuje
autorskému dokumentarnimu filmu a poslednim je Zlin Film Festival uréeny pro déti a mladez.
Konferencni prispévek predstavi aktudlni stav online komunikace vybranych filmovych
festivalll na socialnich sitich Instagram a Facebook. Cilem je identifikovat silna a slaba mista v
online komunikaci. Nasledné bude provedena komparace online komunikace festivald.



Audio first or second - jak zni rozhlas multimedidlnim prostorem?
Kristyna Motycakova

Rozhlas v tuzemsku pretrvava jiz sto let. A to turbulentni digitalni éfe navzdory. O dlouhou
trvanlivost se musel v déjinach zasazovat. Pozornost mladych rebel( po nastupu televize si
vybojoval tim, Ze sved| rock’n’rollem doprovazet jejich zbésilou jizdu autem. V dobé onlinu uz
vsak nemUzZe na své misto na palubnich deskach automobill spoléhat. | proto se stal rozhlas
na digitalnich zafizenich zavisly. Terestriani vysilani sice (zatim) nezaniklo, online vSak neni
jeho pouhym doplnkem, protoze jej v pfipadé mladSiho posluchaéstva nahrazuje. Jak tato
zavislost ovliviiuje obsahy tradi¢niho média? Bylo zjisténo, Ze 80 % Uspésné existence rozhlasu
v digitalnim prostiedi tvori interakéni strategie. A zaroven plati, Ze zapojeni vizualniho média
(obrazu ¢i videa) zvysuji popularitu obsahu. Jak se s tim ryze zvukové masmédium vyporadalo?
Pro naplnéni cile oslovovat stale nové posluchace uz jednoduse nestaci poskytovat pouze
digitalizované vysilani, archivy ¢i tvorbu on demand. Jednim z novych zplsob( jsou
multimedialni projekty. Definuje je vysoka mira interaktivity, silnd vizudlni slozka a online
prostredi. Jakou roli v nich vSak sehrava zvuk? Je audio stale jesté dominantni? Cilem prace je
prispét k debaté o tom, jakym zpUsobem se tradi¢ni masmédium skrze multimédia proménuje.
Pfispévek se snazi rozkryt, zda médium rozhlasu i v online prostfedi dokaze odkazovat samo
na sebe, nebo je jeho plsobnost zastrena.

Online platformy pro umélce
Nikola PospiSilova

Zfejmé kazdému zacinajicimu umélci probéhly hlavou uUvahy nad tim, kde se jako umélec
dobre a efektivné prezentovat. Zejména studenti uméni zacinaji viibec poprvé prezentovat
svou tvorbu verejnosti a nejcastéji tomu dnes byva v online prostredi. Ve své diplomové praci
s nazvem Sebeprezentace zacinajicich umélct v online prostfedi se vénuji rozhovoriim se
studenty a absolventy uméleckych skol a zjistuji jejich informovanost a motivaci vyuZivat
dostupné mozZnosti k prezentaci své tvorby v online prostredi. V rozhovorech se ptdm student
na vybrané online platformy, které maiji pravé k prezentaci tvorby slouzit. V této prezentaci se
konkrétné zaméruji na popis vybranych online platforem zahrani¢nich i ¢eskych. Pfi jejich
zkoumani a popisu si kladu otazky v navaznosti na sluzbu, kterou nabizeji a jak s ni mohou
pomoci, ale i uskodit zacinajicim umélcim. Znaji zacinajici umélci tyto platformy? A jsou pro
né v dobé popularni sité Instagram vibec zajimavé? Kde je hranice mezi amatérskym a
profesionalnim umélcem a existuje toto rozdéleni i v online svété nabizenych platforem?



