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Seznamte se s abstraktnimi expresionisty,
tvorbou Jacksona Pollocka a principy jeho
akcni malby (action painting)
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J. Pollock: Lavender Mist (N2 1)


https://youtu.be/atu4uVT7bV8
http://Pollock2/
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http://artgorithms.droppages.com/Software
https://www.jacksonpollock.org/

Parametrizace vlastnosti stétce a dynamiky gest

M. Sedlak

» Drippaint [=]


http://artgorithms.droppages.com/Software
https://sedmicha.github.io/drippaint/

Gestuadlni tvorba modelovdna
nahodnym generatorem

Bézierovy kubické krivky
4 ridici body na platne

Rizena ndhodnost
pro rozmisténi bodu
a oblast rozptylu

...a dale pro sirku
a hustotu barevné stopy
nebo tvorbu kapek

» Pollock2



http://artgorithms.droppages.com/Software

Rekonstrukce Pollocka dle M. Pecenky
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Gestualni tvorba mobilnim telefonem
— médium jako nastroj

» PollockApp [=]


http://artgorithms.droppages.com/Software
https://jittmike.8u.cz/gallery.php

Nejenom Pollock: rekonstrukce stylu Joana Miro

J. Miro:
Composition pour M. Dobes & J. Kocnova
XXe Siecle
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Jiny zpusob akéni malby, stopu stétce Fidi
nastaveni ¢asticového systému

ARTGORITMY



http://artgorithms.droppages.com/Software
https://29a.ch/sandbox/2011/neonflames/

P
=
—
o
O
O
—
o
<




»

Autonomni (neinterakcni) vyvoj

v 7

casticovych systému

~ Grid
gridStep
circleRadius
~ Noise
noiseScale
fieldintensity
| noiseVall
noiseVal2
v Agents
alphavalue
agentStep
~ Colors
bgColor
colord
| colors | sasadas
color2
color3

* Apply new values

Close Controls
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http://artgorithms.droppages.com/Software
https://noize.surge.sh/
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Prace s 3D krivkami i délenim prostoru
je analogicka s rovinnou grafikou

K vypoctum pridame novou souradnici
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Zadani
Zapojte do tvorby intuici a nahodu

a vygenerujte svého ,digitalniho Pollocka, Miréa...

Pokuste se priblizit se formou a barevnosti
estetice akcni malby

Anebo vytvorte vlastni abstraktni obraz ve stylu
automatické kresby ci informelu (art brut 2.0)

Vytvarné krivky muzete modelovat ve 3D

Vystup
Alespon jedna grafika
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