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Seznamte se s vytvarnym dilem
Jiriho Kolare a s principy jeho
kolaznich postupi
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Zamerte se na techniku rolaze

obrazy rozrezany na prouzky, ty jsou
transformovany a stridavé lepeny za sebou

= uloha vhodna k algoritmizaci
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https://www.youtube.com/watch?v=rtU5Js8PXP0
http://artgorithms.droppages.com/Software
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J. Kolar: bez nazvu
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E. Justova




Jiny koncept: rolaz jako ¢asosbérna kolaz
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John Clang: Time Series




rolaz (0. Stasa)

glitch — poruseni datového segmentu
v souboru JPEG (l. Proios)




Vétsi vyuziti nahodnosti

v algoritmickém predpisu
pripomina dalsi kolarovské
techniky (muchlaz, chiasmaz)
» Collage

J. Kolar: Muchlaz



http://artgorithms.droppages.com/Software
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http://artgorithms.droppages.com/Software

Nad parametry kolazni tvorby Ize improvizovat
(skladani vrstev, prolinani, nahoda, variabilita)

» Grandphics
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http://artgorithms.droppages.com/Software

Algoritmicka kolaz navazuje na estetiku polyekranu
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Zadani
Vygenerujte svého ,digitalniho Kolare*

Vytvorte algoritmickou kolaz —
rolaz, muchlaz nebo polyekranovou grafiku
zalozenou na rizenych nebo nahodnych transformacich

Vystup
Alespon jedna grafika

vé. zdrojovych obrazi
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