ARTGORITMY [/ E

GEOMETRICKA GRAFIKA
L

O__l
A




Dlazdicové motivy

Katalog vzora vzniklych
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Truchetova dlazdice ma extrémné jednoduchy
motiv, a presto vytvari bohaté vzory
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Takové vzory jsou znamé z ruznych ¢asti svéta
jiz z prehistorické doby

Hleddame vhodny algoritmus pro generovani modulu
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Kombinatorické vzory

,Karované motivy‘ vychazeji z déleni ctverce,
ktery pro bohatost symetrii zajimal jiz Platona

Diamond Theory

Steven H. Cullinane
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Symetrie nespojitych

BTSRRI LS eukleidovskych transformaci
S. H. Cullinane, 1976




Generovani modult transpozici
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Permutace transpozic ¢tvercu vytvori
pravé 24 modulu




Ctvefice Platonskych étverci generuje bohatsi motivy

Matice 4x4 dlazdic dava 18 moznych transpozic radku,
sloupcu a kvadrantu zakladnlho vzoru
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Permutace v matici 4x4
vytvori 322 560 modult

Pr.: Modul sekvence D4:gfqd




Predpisové vzory

Deterministické rozmistovani symbolu (+ lokalni ndhoda)
umistovanych do pravouhlé mrizky

e vybér symbolu vkladani rovnici
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Transpozicni tabulka —
gramatika, predpis pro vybér znaku

Mapa pruchodi obrazem
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Napriklad:

Vybér symbolu je dan vyrazem s = x2 + y2?,
kde x a y jsou souradnice aktualniho policka mrizky

Vybrany symbol odpovida hodnoté s (mod n),
kde n je pocet ruznych symbolu

Pro souradnice [3,5] je s=34(mod 14) =6,
coz odpovida symbolu ,f“.

Ve vybéru rovnic nejsme omezeni,
staci doplnit zadani transpozic¢ni tabulkou

Nicole Sigaud: ANACOM
[=]



http://www.mi.sanu.ac.rs/vismath/sigaud/e-combinacoes.html

Elementarni stopy lze skladat
jako mozaiky a dale je kombinovat
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http://artgorithms.droppages.com/Software
http://artgorithms.droppages.com/Software
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Zdenék Sykora: Barevna struktura




Strukturu obrazu Ize ¢lenit v ruznych méritkach

H. Tokarova

» Genforms



http://artgorithms.droppages.com/Software

»Zakladnim znakem je to, ze jde o kombinatoriku vztaht
a zakladnich poloh nékolika elementt odvozenych

z kruhu nebo vzniklych délenim c¢tverce, volenych tak,
aby umoznily spojovani do novych celki nebo naopak
vzajemnou izolaci.

Cela struktura je organicky celek vybudovany presné
podle zvolenych pravidel. Otoceni nékterého elementu
znamena promeénu celé struktury. Z toho je myslim jasné,
ze nejde o zadnou kompozici plochy, ale o vytvoreni
elementu schopnych programovani a programu,

ktery muze byt zakladem vzniku struktury.“

Z. Sykora (1968)
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znaky, pravidla a tvorba
struktury podle programu
Jaroslava Blazka



https://www.youtube.com/watch?v=P6e8yOjzQi4
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Postup tvorby

e vybér repertoaru znaku
a zejména jejich peclivé oznackovani
(symetrie, index jasu, hranova navaznost)
» volba parametru obrazu

rozméry platna, symetrie a zpusob umistovani znaku

e tvorba konstrukéni gramatiky

stochasticka bezkontextova prepisovaci pravidla

o definice evokacnich kritérii

usmérnéni vybéru vhodnych znaku
(jas, kontrast, barevnost...)

o estetické hodnoceni

informacni a strukturni metriky, optimalizace obrazu
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Pruject' Symhulsl Pimure' Cunstructiun' Evucatiun' Rendering Ewvaluation |

Ewaluation schema: [new] New | Open | Save |

Ewvaluation criteria: Iinformation measur vl

Color matching: hue - +-0% J—
Symbol matching: Iindex & orientation vl

Search the maximum for: I

Depth of search [steps]: [100 =
Evaluate Search | Stop | Results |
Information metrics: Rattern metrics: Ewvalu;
Picture: Show | Grid | Axes | el |1B bis
Available symbols: [in total 4) t_ref = IB s
- 4 A | :
488 {elements})

e BRI T SRR meashreson m = om (diff. elens.)

I R - 12,7461 % (redundancy)
I = 16808,0285 b (inform. cont.}
I_maxz = 1833 ,7526 b {max of I}
I_sup = 3457 ,5425 b (hypot. max of I)
1' = 2808,88256 bfs {(inform. flow)
H = 4.8881 b (entropy)
H_max = 44,5844 b {max of H)
H_sup = 82,6439 b (hypot. max of H)
c_H = 16 b/fs (refer. capacity)
t_ref = 8 s (refer. time)
t_min = 1860,0013 s (min of perc. time
c_ref = 8,08 {perc. quotient)
(index} (cardinality) (probability) (entropy)
i n_i P_i H_i
1 b&w_arrow (1.) [2 8,885 7,0439
2 b&w _arrow {(1.) [2 8,885 7,0439
3 b&w_arrow (1.3 [4 8,81 6,6439
4 b&w arrow (1.3 [4 8,81 6,6439
5 b&w diagonal (3.6 8,815 6,8589
6 b&w diagonal (3.6 8,815 6,08589 ¥ »
B s |
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http://artgorithms.droppages.com/Software










Zadani

Vygenerujte svého ,digitalniho Sykoru’
nebo grafiku/kolaz s originalnimi symboly

Napoveéda: v programu
Arthur maximalizujte
strukturni harmonii L

Vystup
Alespon jedna grafika

vC. souboru s projektem
(symboly, gramatikou)
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