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•

• Bezkontextová gramatika

• G = (N, T, P, S)

• N konečná množina neterminálů (= konceptů)
T konečná množina terminálů    (= grafických prvků)
P konečná množina pravidel (= tvůrčích postupů)
    A ➡ α,  A ∊ N,  α ∊ (N ∪ T)*
S počáteční proměnná, axiom  (= prázdné plátno)
    S ∊ N
 

• Posloupností derivací (➡) lze do prázdného plátna 
pomocí tvůrčích postupů, založených na různých 
konceptech, vykreslovat grafické prvky dokud 
není obraz akceptován

Bezkontextová grafika
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startshape paint

rule paint {

  SQUARE{}
 

  paint { s 0.9 x 1 y 1 }
 

}
 
rule paint {

  SQUARE{}
 

  paint { s 0.9 x -1 y 1 }
 

}

• Vizuální gramatika CFDG, Context Free Design Grammar

•   •  grafické symboly

•   •  přepisovací pravidla

•   •  náhodný výběr pravidel

•

•

•

•

•

•  [ ➡ ] 

https://github.com/MtnViewJohn/context-free/wiki
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startshape FOREST

rule FOREST {
    SEED {}
    SEED {x -20}
    SEED {x -40}
}

rule SEED {BRANCH {}}
rule SEED {BRANCH {rotate 1}}
rule SEED {BRANCH {rotate -1}}
rule SEED {BRANCH {rotate 2}}
rule SEED {BRANCH {rotate -2}}
rule SEED {FORK {}}

rule BRANCH {RBRANCH {}}
rule BRANCH {LBRANCH {}}

rule LBRANCH {BLOCK {} LBRANCH {y 0.885 rotate 0.1 size 0.99}}
rule LBRANCH {BLOCK {} LBRANCH {y 0.885 rotate 0.2 size 0.99}}
rule LBRANCH {BLOCK {} LBRANCH {y 0.885 rotate 4 size 0.99}}
rule LBRANCH {BLOCK {} FORK {}}

rule RBRANCH {BLOCK {} RBRANCH {y 0.885 rotate -0.1 size 0.99}}
rule RBRANCH {BLOCK {} RBRANCH {y 0.885 rotate -0.2 size 0.99}}
rule RBRANCH {BLOCK {} RBRANCH {y 0.885 rotate -4 size 0.99}}
rule RBRANCH {BLOCK {} FORK {}}

rule BLOCK {
    SQUARE {rotate 1}
    SQUARE {rotate -1}
    SQUARE {}
}

rule FORK {
    BRANCH { }
    BRANCH {size 0.5 rotate 40}
}
rule FORK {
    BRANCH { }
    BRANCH {size 0.5 rotate -40}
}
rule FORK {
    BRANCH {size 0.5 rotate -20}
    BRANCH { }
}
rule FORK {
    BRANCH {size 0.7 y 0.1 rotate 20}
    BRANCH {size 0.7 y 0.1 rotate -20}
}

➽ ContextFree

http://artgorithms.droppages.com/Software
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•
Předchozí obrázek je vykreslen pouze ze čtverců 
(s různou velikostí, barvou a průhledností)

• Pouze na vyznačených místech se ‚štětec dotkne plátna‘,
vše ostatní je záležitostí výpočtů
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J. Pikora
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J. Šulek
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•

• = jiný interpret jazyka CFDG, používá dialekt CFDG2

• Nové grafické prvky: úsečka, text

• Nové transformace: stíny, průsvitnost, rozostření

• Interakční prvky: detekce pohybu a kliknutí myši

•

•

•

•

•

•

•  [ ➡ ] 

•  

➽ CInk

https://cink.applegrew.com/learnCFDG2.html
http://artgorithms.droppages.com/Software
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•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•                                    — generování v prostoru➽ StructureSynth

http://artgorithms.droppages.com/Software
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• Vizuální jazyk EisenScript

• Na rozdíl od CFDG není čistě bezkontextový, umožňuje
např. ‚stárnutí pravidel‘ — ukončení pravidla nebo nahrazení
jiným pravidlem po určitém počtu iterací

•

•

•

•

•

•

•

•

•  [ ➡ ] 

https://after12am.github.io/eisenscript-docs/build/docs/tutorial-how-to-generate-art
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F. Karpíšek
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•
•

• { s 0.2 } aa
rule aa maxdepth 4 {
  { y 1 } arc
  { y -1 } arc
  { ry 15 y 2 s 0.9 rz 35 hue 10 } aa
  { ry 15 y -2 s 0.9 rz -35 hue 10 } aa
}
rule spike {
  35 * { z 0.9 ry 5 s 0.9 } grid
}
rule spike {
  35 * { z 0.9 ry -5 s 0.9 } grid
}
rule spike {
  35 * { z 0.9 ry 10 s 0.9 } grid
}

• rule spike {
  35 * { z 0.9 ry -10 s 0.9 } grid
}
rule arc {
  20 * { ry 12 }
  1 * { x 10 }
  spike
}

➽ Eisenscript Editor

http://artgorithms.droppages.com/Software
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A. Štelclová
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•  

•  Live coding — generování
 dynamických struktur
 v reálném čase

•

•

•

•
 [ ➡ ]  [ ➡ ]  [ ➡ ] 

➽ Livecodelab

➽ Hydra

➽ Shadertoy

➽ ASCII Play

https://www.evernote.com/shard/s44/client/snv?isnewsnv=true&noteGuid=f07cdd70-c002-6470-6bb5-a9f3bcaa2c13&noteKey=4c003866bf598adc0f5dda1d3c6a157a&sn=https%3A%2F%2Fwww.evernote.com%2Fshard%2Fs44%2Fsh%2Ff07cdd70-c002-6470-6bb5-a9f3bcaa2c13%2F4c003866bf598adc0f5dda1d3c6a157a&title=%25C4%258Casoprostor%2B1
https://www.evernote.com/shard/s44/client/snv?isnewsnv=true&noteGuid=ec76afa8-8a99-9f3a-e869-f03793ba8452&noteKey=90f007d8710be356c832e8c103bf75ee&sn=https%3A%2F%2Fwww.evernote.com%2Fshard%2Fs44%2Fsh%2Fec76afa8-8a99-9f3a-e869-f03793ba8452%2F90f007d8710be356c832e8c103bf75ee&title=%25C4%258Casoprostor%2B2
https://www.evernote.com/shard/s44/client/snv?isnewsnv=true&noteGuid=a04df3c0-5bdb-674d-9921-35154b3b114a&noteKey=01c74a2fe193a88b429b017ce6ae68f5&sn=https%3A%2F%2Fwww.evernote.com%2Fshard%2Fs44%2Fsh%2Fa04df3c0-5bdb-674d-9921-35154b3b114a%2F01c74a2fe193a88b429b017ce6ae68f5&title=Zvuk
http://artgorithms.droppages.com/Software
http://artgorithms.droppages.com/Software
http://artgorithms.droppages.com/Software
http://artgorithms.droppages.com/Software
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• Zadání

• Vytvořte grafiku 
(grafickou sérii nebo
videosekvenci) pomocí 
bezkontextové gramatiky 
nebo živého kódování

•

• Výstup

• Alespoň jedna grafika / video

• vč. generující gramatiky
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