ARTGORITMY /(02

SOFTWAROVA ESTETIKA

. Vytvarné formy pocitacového umeni
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,Esteticka recepce zvetsuje odstup
od pouhe vegetativni urovne
zivota a humanizuje cloveka.“

Tomas Kulka



»1 pouhych par tydnu, mésicu ci let
stravenych ruku v ruce s umenim
znamena velky krok k sebekultivaci.*

Egon Bondy
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Umeéni

Umeéni je zameérna lidska tvoriva cinnost, jejimz
cilem je zobrazeni skutecnosti urcené k tomu,
aby se libilo pri samotném jeho poznavani

,Podstatou umeéni je snaha umélce vyjadrit skrze sebe,
skrze svoji potrebu cosi obecné lidského, spolec¢né
sdileného, co nezustava toliko v umélci, ale prekracuje
jeho osobni hranice smérem ven, do spolecnosti, k lidem.“

Jan Paul

Uméni obohacuje funkcni rozmér lidské existence
o projevy nadutilitarni (ritudlni, citové, estetické)
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Poznavaci (kognitivni) potfeby
il znalosti, smysl, sebeuvédoméni, ...
A

Potieba tcty a uznani
sebelcta, nezavislost, prestiz, dominance, ...

Abraham Maslow:
hierarchie potreb

Jak k nim dospét
pomoci pocitace?

Socialni potieby
prislusnost ke skuping, laska, ...

Potreby jistoty a bezpedi
bezpedl, jistota, zakon, pofadek, ...

Biologické a fyziologické potieby

zéakladnf Zivotnl potieby jako jidlo, piti, ptistfesi, spanek, sex, ...

,
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Umélecka tvorba je ¢innost veskrze lidska,
ale muze byt podporovana pocitacem
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Uméni vypoctl
»Kdyz vidite numericky generovany obraz,

tak vyznam slova obraz jiz nespociva v obraze.

Je to algoritmus, je to obraz cisté abstraktniho,
bezrozmérného mysleni a tyto obrazy maji moc.
Maji moc, ktera ovliviuje nase prozitky.

[Cisly] mliZzeme manipulovat s etikou,
epistemologii, s estetikou, tedy nejenom
s modely poznani a chovani, nybrz

i s modely prozitku.“

Vilém Flusser
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https://www.flusserstudies.net/flusser-studies

Estetika

= veda zabyvajici se smyslovym a emocnim vhimanim

mj. krasou a jejim hodnocenim (Baumgarten, Hegel, Kant)

Exaktni estetika — vnimani matematického radu

Pythagorejci nachazeli krasu v dokonalosti Cisel,
poméru a symetrii

Hledame estetiku, ktera pojme
i projevy vytvarné informatiky

... abychom mohli prijmout pocitac jako
pIlnohodnotnou soucast umeéleckého svéta




— Kterou si ale vybrat?

e Védecka estetika
Thomas Munro, 1957

e Systémova estetika
Jack Burnham, 1968

e Teorie systému, synergetika
Buckminster Fuller, 1975

¢ Algoritmicka estetika

George Stiny & James Gips, 1978

®* Rhizome, plateau, chaosmos...
Gilles Deleuze & Félix Guattari, 1987

e Nova (fraktalni) estetika vedy a uméni
John Briggs, 1992




Zobecnéna estetika

Roger Caillois, 1962

Pravidla pro estetické vnimani
veskerych vytvarnych objektu

Dekompozice krasy na nekolik
zakladnich forem dle zpusobu vzniku

»Je krasa, jiz ¢clovék nachazi v prirode,
a ta, kterou vytvari z vlastniho podnétu.

Jednou cenime objevovani a dokonalost forem,
podruhé pojimani tématu a provedeni dila.“

Estetické formy vznikaji nahodou, rustem,
navrhem (- umeéni a design) nebo otiskem
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Objevovani

pusobeni pfrirodnich ,tajemnych
a neviditelnych sil“ (R. Caillois)

Vznik bez prispéni zivota,
resp. jeho pasivnim pusobenim

Kdo je tvuircem estetiky?

Krasa v zameéru autora x
krasa v oku pozorovatele




Tapetovy ornament

(nebo zkameneéla preslicka?)

Abstraktni platno

(nebo fotografie stény vykopu?)




Lidska fantazie objevuje
v nahodnych formach znameé tvary

Casto vidime néco, co objektivné
neexistuje, ale jevi se tak

Umélci takové formy
upravuji a doplnuji

Zridka jim pripisuji autorstvi
Stari Cihané dokresluji fosilie,
Marcel Duchamp vystavuje
nalezené objekty (ready-made)

,2Umeni je umeénim, je-li predstaveno jako umeéni.“
(M. Duchamp)




Modelovani realistického terénu
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V. Salbaba




Glitch

,Klopytnuti‘ systému, naruseni datového toku,
nahodna ztrata kontroly nad nékterym z procesu

obvykle kratkodoba a nefatalni

¢ Circuit bending

= zamerné zasahy do hardwaru

e Databending

= uprava kodu a dat, typicky
v jinych nez k tomu urcenych
editorech

e Pure glitch

= objeveny bez umysiného
hackovani systému

p5art
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Zivot

Rist a vyvoj pfirodnich forem — autor splyva s dilem

Prirodni struktury se vyvijeji podle vnitfniho zakona,
genetického projektu prislusného jeho risi, tride, celedi...

Obvyklym projevem symetrie, orientace, repetice

a casto téz proporcionalita zlatého rezu




JAMES A. SHAPIRO
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Van Gogh z bakterii Proteus mirabilis,
Acinetobacter baumanii, Enterococcus faecalis a Klebsiella pneumonia
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Analyza prirodnich forem —

mnoho zakonitosti ristu a vyvoje
ma matematicky zaklad

D’Arcy W. Thompson
On Growth and Form, 1917

Alan Turing
The Chemical Basis of Morphogenesis, 1952

Przemystaw Prusinkiewicz
The Algorithmic Beauty of Plants, 1990

Gary W. Flake
The Computational Beauty of Nature, 2000

Hans Meinhardt
The Algorithmic Beauty of Seashells, 2009




Ulity, lastury, kly, rohy...

Ulita je zaznamem
historie organismu

ARTGORITMY




-
i
(7))
o>
-
()]
(@)
©
N
'©
-
lu
>
N ("]
c
-
©
>
et
o)
>
©
22
[
()]
(7))




Systém modelovan
diferencialnimi rovnicemi

Generuje rad v chaosu
i chaos v radu

Turingovy rovnice morfogeneze
Modelovani vzoru zbarveni zvirat

Produkce a rozmistovani morfogenu

= chemickych latek ridicich vznik tkani

® Reakce

Vznik novych molekul je nelinearni
s kladnou zpétnou vazbou

e Difuze

Linearni Sifeni morfogenu po kuzi

Pruhy = stabilni reakéne-difusni systém

Skvrny = poruseni symetrie systému
nahodnou nebo chaotickou zmeénou




e chaos = rad

® rad = chaos

cu
-._ = F(H,'I-"} i d“F + DH&”
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wcentration  Production Degradation Diffusion
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Sobépodobné vzory
na ulité homolice

Néktereé latky aktivuji
chemické reakce, jiné je tlumi

Co kdyz je produkt systému
katalyzatorem své produkce?

Opakovanym pusobenim
aktivatoru a inhibitoru
vyvolany oscilace,

v nestabilnich mistech
chaotické

Heinz Meinhardt
Max Planck Institut (2009)
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Stephen Wolfram: A New
Kind of Science (2002)
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https://www.wolframscience.com/nks/

Lindenmayerovy systémy vétveni

v ¥
* Y

(a) (c) (d)
n ) w P
@ | 5 |257° | F | F = F[+F]F[-F|F
(b) | 4 |225° | F | Fu=FF —[-F+F +F|+[+F —F — F]
) | 7 |257° | X | X = F[+X]|[-X]FX,F == FF
d) | 5 1225°| X | X u=F[[X] - X|F[+FX] - X,F == FF
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http://algorithmicbotany.org/papers/

...dnes bézna soucast nastroju pro 3D modelovani
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Tvorba
védoma lidska ¢innost = UMENI
Tradicni pristup: umeéni je zhmotnéna krasa

Vnimani krasy odvozeno z navyku, konvenci,
predsudku, vychovy ¢i zdlib, zavisi na dobé a misté

Univerzalni meritka krasy odvozujeme z prirody
= mimeticka estetika

Umeélecké formy (proporce, kompozice, barvy, gesta),
od nichz pochazi vzor a zdani krasy, nejsou volné
ani nepreberné




v

, _ | Znazornéni

Predmeétné uméni zobrazuje
formy ,takové jake jsou’

Krasa = presnost a remesina
zrucnost zpracovani tématu

Pozdéji subjektivni nalada

ARTGORITMY



C. Monet: Divka se slunecnikem H. Mattise: Madamme Mattise




A4

+ pocitac:

Nepreberné mnozstvi nastroju,
filtra, efektu, skriptu, stylu
v grafickych editorech

— univerzalnich i znacné specialnich

Obvykle interakéni zpusob prace,
pocitac je stétec v ruce vytvarnika

...COZ puristé za pravé pocitacoveé
umeni nepovazuji

J. Rypalova-Simonsen: Tvor 144
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Interpretace

Koncepcni pristup: uméni je diskursni —

obrazy zamérné umoznuji vice interpretaci,

aby divak ztratil jakoukoli orientaci

Abstrakce = svoboda nepredmétnosti, posileni imaginace

Model miize existovat jen v predstavach umélce

4 Tl FY A

L




F. Kupka: Pribéhy o pesticich a tycinkach V. Kandinskij: Auf Weiss II




Abstraktni dilo prestava byt desifrovatelné,
autor mu da nanejvys nazev

— cCasto zavadejici, aby neposkytnul ,navod ke cteni*

Nosna myslenka:

Dilo muze byt vnimané kazdym okamzikem jinak,
stdle v nem Ize néco nového objevovat

»Clovék nema abstraktnich predstav, ale podvédomé si
dosazuje na prislusna mista to, co vidi, co je mu blizke,
na co praveé mysli.“

Max Ernst

Vyklad abstraktniho dila je volny,
obnovuje se tak svazek s prirodni krasou




Esteticky produktivni funkce

S. Happersett: Fibonacci Spiral (Print 2 & 3)




Z. Sykora: Linie 24 (vpravo prekddovani v jazyku Processing)




Algebraickeé fraktaly

Iteraci nelinedrnich funkci
v komplexnich cislech Ize

tvorit abstraktni, nekonecné
slozité sobépodobné vzory

e Y
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I. Serba: Modra pericka (kvadraticka rovnice v komplexni roviné)




Generovany koncept

Abstraktni vystup
programovatelnych
automatu

Vytvarna vizualizace
stavu a prubéhu
vypoctu

,Graficky
Turinguv stroj

R. Danelzik
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T. Hencze: Colour Informel

Gesto

Odklon od postupného
vyvoje dila, snaha razem
navrhnout shluk forem

Dekonstrukcni pristup:
tvarova i barevna slozka
obrazu se rozpada

Cim je postup brutalnéjsi,
tim vice je ocenovan

tasismus, informel, art brut,
automaticka malba




G. Mathieu: Les Capétiens partout! (vlievo detail)




Nahoda jako esteticky generator

Autor ,nahrazuje stétec granatem* —
ne snad proto, ze by touzil po skandalu,

— i kdyz v ném nachazi soubézné potéseni

ale aby dosahl nevinnosti zakladnich sil

Myslenka (koncept) i tvuréi proces (performance)
maji stejnou hodnotu jako vysledné dilo

— casto pomijivé a nehmotné, predavané mediadlné

Umeélecké formy konci ve shluku, ktery je nejvic
podobny pFirodnim abstraktnim tvarim
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Vynalézani

Clovék je stejné schopen
napodobovat jako vynalézat

Spekulativni pristup: formy
nemaji vzor v realném svete,
ale v geometrii, symetriich...

Formy viditelného svéeta konstrukce
»0CiStuje a destiluje”, abstraktni
vzory sklada dle matematického radu

M. C. Escher:

Projevy: repetice, faze, ndvaznost Kruhova limita

PriliSs monotonni nebo mechanické?
Potom rozrusime redundanci zameérnou chybou




Jak pfenést ruzné geometrie
na dvojrozmeérné platno?

Vektorovy prostor

Zajima nas velikost a smeér

Vektor = hodnota se smernici

Operace prodluzovani (skaldrni nasobeni)
a skladani (soucet) — linearni kombinace

Dimenze = nejvyssi pocet linearné nezavislych
vektoru (stupnu volnosti)

Linearni algebra: vypocty silového pusobeni
a rovnovahy sil v klasické mechanice
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On a wall surface, any
continuous stretch of wall,
using a hard pencil, place
fifty points at random.

The points should be evenly
distributed over the area

of the wall. All of the
points should be connected
by straight lines.

Instructions. for Sol LeWitt's
"Wall Drawing #118."

S. Lewitt: Wall Drawing 118



https://www.youtube.com/watch?v=RDrHHsez3nU

Projektivni prostor

Prostor vsech paprskid vychazejicich
z daného bodu

Zajima nas pouze smer, nikoli velikost

e Bod v projektivhim prostoru je primkou ve vektorovém prostoru
e Vektory se stejnou smérnici povazujeme za jeden objekt

e Nulovy vektor neexistuje — neukazuje nikam

e Jednorozmérnym redalnym projektivnim prostorem je kruznice

e Jednorozmérnym komplexnim projektivnim prostorem je koule

Projektivni transformace zachovavaji linearitu
a protinani, nikoli vSak rovnobéznost




Perspektiva

Jak zobrazit pohled z urcitého mista pomoci
horizontu a tbézniku

T. Robbin: Drawing 50




Anamorfismus

Rizena deformace
projektivnimi transformacemi

Puvodni prostor Ize zobrazit
zmeénou perspektivy nebo
zrcadlenim

casto na zakriveném povrchu

J.-M. Albert: Anamorfni reflexe




D. Fischer: 8 statecnych — Vynorovani
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Projektivni prostor nad kone¢nym telesem
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Topologicky prostor

Zajima nas blizkost (resp. sousednost),
malé zmeny polohy relaci blizkosti neovlivnuji

PFi spojitych transformacich zustava objekt stejny

= nemeéni se jeho topologické vlastnosti
(pocet otvoru, orientace povrchu...)

S. Dali:
Persistence paméti




Triangulace
Nékteré povrchy lze sestrojit
pomoci sité trojuhelnik

Ne vSsechny topologické povrchy je
mozné triangulovat, museji byt
,po castech linearni‘

V pocitacove grafice — teselace

Hladky povrch aproximujeme
vektorovym prostorem s diskrétnim
(nespojitym) zakrivenim

G. Goldsmith: Bez nazvu




S. Lewitt: Complex Forms




Grafy

Diskrétni (nespojité) struktury
slozené z vrcholu a hran

Vrcholy jsou blizké, existuje-li
mezi nimi hrana

Blizkost je nékdy doplnéna
o veli¢inu sdilenou dvéma vrcholy
(ohodnoceni hrany, typicky vzdalenost)

Grafy jsou nejjednodussim pripadem
triangulovaného prostoru

Hrany = jednorozmeérné trojuhelniky

H. Kinoko: Shibari



Mnohostény

Vicerozmérné zobecnéni grafu
Umélecky objekt pro L. da Vinciho, A. Durera, S. Daliho...

M. T. Krasek: Dvojita hvézda

Pétirozmerny klenec, stény ve 2D projekci tvoreny ze silnych
a tenkych kosoétvercu — viz kvazikrystalické dlazdéni
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S. Lewitt: Analyza krychle



Uzly

Proplétani dokonale elastického viakna
s uzavrenymi (spojenymi) konci

Konecny (rychle rostouci) pocet uzli dodrzuje
dany pocet krizeni vlakna — prvouzly

CHEORE B0
BOIBIBBISD
OEOIBIZY
I DOOREBP

Spojité transformace prvouzli = topologicky stejné uzly
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Bathsheba Grossman




(Ne)orientované povrchy
Orientovany povrch ma rozlisitelnou
vneéjsi a vnitrni stranu

U neorientovaného povrchu takové déleni neexistuje

Invariantem povrchu je Eulerovo ¢islo X

Cely povrch (libovolné) triangulujeme,
zjistime pocet vrcholu V, hran H a stén S

X=V-H+S
Pr.:

e koule =» X = 2, orientovany povrch
e torus -» X = 0, orientovany povrch

e Kleinova lahev - X = 0, neorientovany povrch




Jeden povrch

A. Bennett

: Nekonecny pas

M. Bill




Metricky prostor

Zajima nas vzdalenost mezi body prostoru

coby kvantifikovana blizkost

e Vzdalenost je nulova pravé mezi identickymi body
e Vzdalenost je stejna z jednoho i z opacného smeru

e Plati trojuhelnikova nerovnost
(vzdalenost je nejkratsi spojnice)

Proporce
Pomeér vzdalenosti, kompozicni kanony

Esteticky nosny princip od Pythagorejcu
po soucasné umeni (zejm. konstruktivismus)




P. Mondrian: Kompozice A W. Cordeiro: Bez nazvu




0086 Excellent Mondrian — 20+ paintings made in Google Spreadsheet -]
@ mtp;'.Hducs‘googIe.com,fa,.fadamhruby.com;spreadsheetr’cc@key:DAOKVKtqm|0_dDIhWVJwTW)<sT3NmexRZHFObkaaWc#gid; C}

L | A Excellent Mondrian — 20+ painti... I -+

Excellent Mondrian — 20+ paintings made in Google Spreadsheet SHCNES . .
File Edit View Data Tools Help Commants RemEd lace MO"CI rla na
=

- v Google Spreadsheet

[=]

20 more rows at bottom.

£  Index 1 3 4 5 6 8 9 10 gl 12 4 ) Try the new Google Sheets

ARTGORITMY



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1h0dPVn5EwLrRuHHq_-N6cFhsUXHQKxT8xfmeo2yzXas/edit

Voronoiovo ¢lenéni
Méjme dany body roviny (centra)

Rovinu lze clenit na konvexni oblasti tak, ze vSechny
body oblasti maji bliz k jejimu centru nez k jinému

H. Ryu: 17 168 meteorologickych stanic




Prostory neobvyklych metrik
Vzdalenost nemusi byt ,prirozena‘

d((xliyl)l (x2,¥2)) = ((x1—x2)P + (yl—yZ)p)]'/p
VE2jep=2

pythagorejska vzdalenost
Jednotkovou sférou C je kruznice

C(x,d)={y€E2:d(x,y)<1}

Pro p > 2 deformace sféry na oval

pro p = « sféra konverguje ke c¢tverci

Piet Hein:

superelipsa: p=5/2

namesti Sergels Torg: p=4




Sergels Torg, Stockholm

P. Hein




Singularni prostor
Zajima nas, jak vypadaji reseni
polynomialnich rovnic

Manifold = v okoli bodu vlastnosti eukleidovské roviny
Hladky povrch az na singularity

Calabiho-Yauuv manifold
(2D rez 6D télesem)
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K. Miyamoto: Bez nazvu I. Rousseau: Propojené rytmy




Harmonogramy

1. Moscovich




Dimenzionalni prostor

Kromeé vzdalenosti nas zajima méreni ploch,
objemu, pravdépodobnosti, dimenzi...

Dimenze mohou byt (a zhusta byvaiji)
necelociselné = fraktalni

Geometrickeé fraktaly

Rekurzivni transformace prostoru

linedrni i nelinearni

casto s topologickymi paradoxy




Mengerova houba = nulovy objem, nekonecny povrch
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Konstrukéni pravidla pro opakované kladeni dlazdic

ARTGORITMY




Kolik je symetrii? Jak je 1ze kombinovat do vzoru?

reﬂexe v, reflexe h
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R. Bizzi
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Nekomutativni prostor
Zajima nas kvantova mechanika

Soucasné mereni pozice x a rychlosti v
je priblizné, chyba méreni Ax:Av > h/2

Heisenbergv princip neurditosti

Vysledek zavisi na poradi: x-v # v-x

Geometricky:

 mozaiky zillij, muqarnas (12. st.)

o aperiodické dlazdéni roviny (1974)
 nekomutativni geometrie (1981)

e kvazikrystaly (1982-84)
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rekonstrukce vyzdoby, Pate¢ni mesita, Isfahan



Nekomutativni prostor vznikne hierarchickym
delenim pétiuhelniku

Kosoctverec delime na pétiuhelnik, hvézdu a polohvézdu

W

g T

Dlazdéni roviny = jiné tvary
v dalsich krocich nevznikaji

N

Dlazdéni je neperiodické (plyne z hierarchického déleni)
a pri vhodné konfiguraci dlazdic (pétituhelniky tfi typu) aperiodické




T. Robbin: Textura




Neeukleidovsky prostor

Zajima nas nejednoznacnost
patého Eukleidova postulatu

Zjednodusené: bodem, ktery nelezi na primce,
Ize vést prave jednu rovnobézku s touto primkou

— to plati v rovinné geometrii

Elipticka geometrie:
rovnobézky neexistuji

Hyperbolicka geometrie:

k primce Ize bodem na ni
nelezicim vést nekoncene
mnoho rovnobezek

M. C. Escher: Kruhova limita IV




Geometricka analyza

zakladni dlazdice symetrie [p, q+] vysledna mozaika {6, 4}
Kruhova limita | (1958)
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P. Kogler: Zakrivena mistnost

Prolinani hyperbolickych a eliptickych geometrii je podobné
zménam zakriveni ¢asoprostoru v obecné teorii relativity




I} SOFTWAROVA ESTETIKA

m Umeni, estetika a pocitac
m Nahodneé formy
m Rostouci formy

s Umelecké formy
— figurace
— abstrakce
— improvizace

— konstrukce

m Reprodukované formy

m Otazky pocitacového umeéni




Otisk

Napodoba je véci techniky a dle Cailloise
nic nepfidava k repertoaru tvaru —
a estetickych forem

...pokud se z ni nevyvine umeélecky styl

coz Caillois nemohl tusit: od 60. let 20. st.
pop-art, multiple art, hyperrealismus, verismus aj.

A. Warhol: Kvétiny




Obarvovani fraktalnich rovnic
T. Staudek: Warholovskeé variace
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Fotorealistické proceduralni modelovani prostoru
G. Tran: The Accident G. Tran: Wet Bird




I} SOFTWAROVA ESTETIKA

m Umeéni, estetika a pocitac
m Nahodneé formy
m Rostouci formy

m Umelecké formy
— figurace
— abstrakce
— improvizace

— konstrukce

m Reprodukované formy

m Otazky pocitacového umeni




Jak je na tom pocitac mezi vytvarniky ?

Umelecké formy

Informatika prispiva nastroji pro originalni
vyrazové prostredky (ve figuralni, abstraktni,
konstruované i improvizované tvorbé)

Ty mohou byt interakéni — aplikace 2D/3D grafiky,
anebo generativni — tzv. esteticky produktivni algoritmy

Formy vzniklé nahodou, reprodukci a (nékteré) rustem
umime modelovat a vytvarné vizualizovat

O slovo se hlasi matematicka biologie, neurovédy,
evolucni informatika, artificial life




Mohou pocitacCe esteticky tvorit?

Dokazi vytvorit néco originalniho, smyslupiného,
prekvapivého a hodnotného ?

»Stroje jsou programovany, aby tvorily strojovy vystup.
Pracuji podle programu, jenz je autorskym predpisem.
Stroje se samy nerozhodnou, zda se maji spustit a zacit
vykonavat program, ani jej nemohou meénit. Pouze
vykonavaji zadané instrukce.“

»O uméni vypovidaji mechanické postupy stroju zhruba
tolik, kolik o romanu vypovida technicky mechanismus

psaciho stroje.”

G. H. R. Parkinson
(1961)



http://goo.gl/Idas4y

- Pocitac dela jen to, co ma predepsano programem

Ale: dokazeme urcit chovani libovolného programu?

Kazdy software ma své ,bugy’

Chybova estetika = glitch

- Pocitac nevytvori nic nového, protoze nedokaze
sam zménit svuj program

Ale: pocitace jsou adaptivni, mohou iniciativné
hodnotit a rozhodovat se

Expertni systéemy, uméla inteligence,
genetické algoritmy, deep learning...
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http://www.aaronshome.com/aaron/
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https://www.leonelmoura.com/

Ma byt pocitacova tvorba védoma ?
Musi tvurce estetické hodnoty poznat,
ze néjakou hodnotu tvori?

Jiny autonomni tviirce — priroda — netvori pro krasu,
ale pro ucelnost, dobry design...

Pojeti prirodni estetiky je jiné nez chapani umeni,
a prece projevy prirody vhimame jako estetickeé

Miuze byt takova tvorba i umélecka?

Pokud je uméni spolecenskym fenoménem,
jaky maji pocitace socialni kontext?




Co nového prinasi pocitac k umeni ?

... kromeé simulace, automatizace a remediace,
v ¢emz jsou pocitace tradicné dobreé

Pocitac bori tradicni vnimani autorstvi a vlastnictvi,
umoznuje snadny a rychly remix, mash-up
estetickych forem

Vytvarna informatika hleda sviuij osobity vyraz
styl, rukopis...

Je nutné prekonat predstavy o ,,nizsi“
mechanizované a predvidatelné tvorbe

Podobné se vici malifstvi vymezovala fotografie




Jak pocitacovou tvorbu hodnotit ?

Kombinatoricka kreativita

Typicka pro generativni umeéni, vytvari nové formy
a struktury kombinaci pfedem danych prvku

Snadna algoritmizace, zejm. ve spojeni s nahodou

— Autorska, emergentni kreativita

Typicka pro evolu¢ni uméni, autonomni tvorba pracujici
s formami, jez nebyly do systému explicitné zavedeny

Algoritmy kritiky jsou nutnou souéasti tviréiho aparatu

Pozor na ,levné triky‘!




Co hodnotime? V é¢em spociva vzor krasy?

Estetika napodoby
= modelovany jev

ktery je pozorovan, popisovan, algoritmizovan

Estetika konstrukce

= algoritmus

jimz je jev simulovan
Estetika abstrakce

= vnimani a interpretace

vzajemna komunikace mezi divakem
a tvurcem (lidskym nebo mechanickym)




Jaka je role nahody ?

Prava nahodnost — fyzikalni procesy
Pseudonahodnost — deterministické vypocty

Entropie = nosic estetické hodnoty

az do jisté meze, za niz strukturni slozitost
prechazi v nesrozumitelnost

Redundance koreluje s libivosti

— Libivost # esteticka kategorie

Prilis redundance vede ke kyci

Nepredvidatelnost humanizuje projevy algoritmu

Nezastupitelna v systémech se slozitym vystupem,
napr. v teorii chaosu




Je vytvarna informatika reprezentativni ?

Zavisi autonomie — nezavislost na tvurci algoritmu
na zpusobu vnimani dila?

Tvirce i vyrazovy prostredek = algoritmus

Koncepcni predpis a jeho vizualizace jsou dve odlisSné véci

Konceptualni reprezentace

Staticka vs. dynamicka
Explicitni — konkrétni hodnota, specifikace systému

Implicitni — modely ,, neviditelnych sil“

Vizuadlni reprezentace

dava algoritmu vnimatelny vyznam




Lze estetiku formalizovat ?

Snahy o kvantifikaci krasy jsou stejné staré
jako snahy o jeji produkci

Vétsina pokusu o formalizaci estetiky se drzela
jejiho (pred-) kantovského pojeti

Esteticky prozitek ale neni jednorozmérna velicina

Lépe:
Jakeé aspekty estetiky Ize formalizovat ?

Mikroestetika
funguje v celé rade designérskych aplikaci

Estetika tvard, kompozice, prenasené informace...




Co je dobré pocitacové umeni ?

Vytvarna informatika =
algoritmicky koncept + vizualni interpretace

Konceptualni hodnoceni

Je navrh tvurciho procesu dobfe vystavény ?
Je algoritmus dobre nakdédovany?

Je bezesporny a uplny — tj. tvori to, co autor zamysilel,
a prochazi pritom cely prostor estetickych variaci?

Vizudlni hodnoceni

Jaka je sire moznych interpretaci algoritmu ?

Splnuji vystupy naroky dané estetickym systémem?

Je ve vystupech zretelny algoritmicky koncept?




Jak muUze vytvarna informatika
inspirovat tradicni formy umeéni ?

Studiem generativnich procesu lze Iépe pochopit
fungovani umeéni jako takového

Paralely s ,vysokym uménim*, které ma mnohdy
generativni charakter — produkuje artefakty, které
udrzuji kontinuitu tvorby, vystavovani, obchodovani,
publikovani v umeéleckych c¢asopisech...

Autor je puvodcem tvurcéi myslenky, ale klicovym
hybatelem v dalsim procesu je umelecky aparat

Driessens & Verstappen: The Factory

[=]



https://notnot.home.xs4all.nl/factory/FactoryIndex.html

»In the computer, man has created not just an
inanimate tool, but an intellectual and active
creative partner that, when fully exploited,
could be used to produce wholly new art forms
and possibly new aesthetic experiences.”
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