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Moderni graficky plakat
vznika s objevem litografie,
umoznujici barevnou reprodukci

Alois Senefelder, 1796

Stale vsak nelze reprodukovat
vétsi mnozstvi odstinu pohromadé
nebo jejich tonalni prechody

Posterizace

= graficka technika stylizace obrazu,
spocivajici v omezeni poctu barev

a zjednoduseni detailt kresby




Mistry klasického litografického plakatu byli
Henri de Toulouse-Lautrec a Jules Chéret
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V 60. letech XX. st. masové rozsireni techniky sitotisku
— napr. Emory Douglas nebo Andy Warhol




P. Dvorak » Marvin
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Princip posterizace:

1. Redukce barevné palety
Scéna je bez detailll, pouze kolorovana
. Nosny motiv s detaily, zvyraznény obrysovou linkou
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Pozadi zjednoduseno na plosnou siluetu
nebo na konturni kresbu bez barev

Pomoci pocitace:

Obraz je segmentovan do vektoroveé popsanych
vrstev s ruznou mirou detailu

automaticky nebo interakcne

Kontury pomoci algoritmi pro vyhledavani hran
+ aplikaci vhodného kaligrafického stetce




Pozadi je maximalné
zjednodusené

Postupné na né nanasime
vrstvy s vétsimi detaily
(podrobnéjsi segmentaci)

V praxi staci 4—6 vrstev



Nefiltrovany vystup skladani
segmentovanych vrstev

(hranice oblasti Ize vyhladit
filtraci v kazdé vrstve zvlast)

' Efekt ruzného nastaveni

kaligrafického stétce:







Dalsi moznosti vytvarné stylizace:
selektivni kolorovani (ne v celém formatu obrazu)
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...nebo plynuly prechod z fotorealistického obrazu
do stylizované grafiky (barevné/konturové)



zalozky pro vybeér vrstev
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» Stylize Editor

ukladani a nacitani
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Posterizace je vytvarna technika
oblibena i v kinematografii
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Moznosti vytvarné stylizace je daleko vice...

» TexCollage
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» Simdemo
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» ImageMosaic
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0. Klobusnik » Aquarelle
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Zadani

Vytvorte stylizovanou grafiku
z fotorealistické predlohy

Vystup
Alespon jedna grafika
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