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Konstruktivistickeé inspirace

Naum Gabo




V4 V4

Matematika pridava
k socharstvi dalsi 0
vyrazové moznosti i

1 0,5%°-0,5x-y'-2" =0

2 Y- (XEr ) - (v +2y-1) =0
3 x'-xt+yi+zi =0

4  yexZexyz+yr =0

5 x'+2x*2°-0,36x"-y'+0,25y° +2* =0
6 Xy +4z°+0,04y +0,04 =0

7 4'-a’+y*+2' =0

8  x’y*+ 0,01+ y'z'+0,012°- 0,01 =0
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Minimalni plochy,
rovnice pnuti,
povrchy bublin...




ARTGORITMY )



1. Navrh plastiky v nastrojich pro 3D modelovani
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Komunikaéni rozhrani pro vytvarniky!




2. Vizualizace
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3. Realizace v prostoru

Oblibena vyzdoba fakult matematiky,
informatiky, designu a dalsich
,Spriznénych pracovist*

C. H. Séquin, B. Collins:
Y Pax Mundi
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Algoritmické postupy nabizeji Siroky vybeér
technik pro prostorové modelovani —
nejenom minimalni povrchy...

G. Hart




...ale i plastiky zalozené na prostorovych
symetriich mnohosténu

J. Chmelik




...na topologii uzlu C. H. Séquin



...na topologii neorientovanych povrcht
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...na opakovanych transformacich C.0. Perry




...na prostorovém dlazdeni M. Nakamura

MakOtO
Nakam“ra Dl




...na geometrickych fraktalech

S. Goldade




...nebo jiné fraktalni geometrii

J. Brunet



Nemusi se pritom jednat
primo o prostorovy objekt,
ale i o dekoraci plochy

Vv prostoru
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» Tasha

Casta realizace dekoru
V uzitém umeni — navaznost
na klasicky ornament
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Z. Sykora:
Dekorace vétracich kominu
letenského tunelu v Praze




P. Macingova
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Zadani

Navrhnéte 3D plastiku, jejiz koncept
bude spocivat v libovolné technice
algoritmické / generativni grafiky

Plastiku umistete (alespon virtualne)
do architektonického prostoru

» TopMod » SculptGL ®» Surfer

» POV-Ray @ Blender

Vystup
Model plastiky a snimek jejiho
umisténi v prostoru
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